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Innledning

Dette dokumentet er fgrst og fremst for arranggrer av skytekonkurranser for rifle i Norges
Sportsskytterforbund. Eksemplene bygger pa dette, men ellers vil mye av innholdet ogsa veaere
relevant for andre. Det er i all hovedsak benyttet kopi av skjermbilder fra ML versjon 24.26 av
2.september 2024. Skjermbildene er som oftest ikke vist pa grunn av innholdet, men for 3 vise
hvordan de ser ut og hva man kan gjgre med dem. Du vil derfor se at bildene er klippet fra ulike
gvelser og stevner.

Sammenhengene mellom de ulike applikasjonene er et omfattende tema, men akkurat a forsta
hvordan applikasjonene henger sammen er kanskje det viktigste. Dette er forutsetningene for at de
ulike applikasjonene skal fungere som forventet. Ved a forstd sammenhengene vil det ogsa vaere
enklere a finne feil og ikke minst sette opp programmene slik at det ikke oppstar feil i utgangspunktet.
Det er jo det aller beste!

Dersom du kjenner alle applikasjonene fra tidligere kan du hoppe over Del I. Del Il bgr du lese om du
synes det er litt mystisk hvordan applikasjonene virker sammen. Del Ill er for deg som planlegger
arrangementer og gnsker a vite mer om behandlingen av pameldinger i SkytterAdmin og overfgring til
MLRes. Del IV er for de mer avanserte brukerne, de som gnsker a forsta behandling av skuddverdiene
fra A til A. Denne delen er interessant ogsa for andre som gnsker & forsta oppsett og koder som
brukes for behandling av skuddverdier. Dette kan veere nyttig a kjenne til om noe ikke fungerer helt
som forventet.

Del | - IV er skrevet for oppslag. Bruk innholdsfortegnelsen. Del V er for deg som skal arrangere for
forste gang eller arrangerer sjelden, og trenger en oppfriskning. | Del V er alt i kronologisk rekkefglge
og kan fungere som en arbeidsliste. Du kan ogsa skumme igjennom for a repetere hvordan det er 3
arrangere. Om du arrangerer for fgrste gang kan dette vaere et sted a starte for a fa oversikt, og heller
sla opp i Del I-IV om du lurer pa noe spesielt.

Til slutt, til deg som rett og slett synes det er spennende a forsta. Start pa begynnelsen og bruk Del V
til & bli inspirert og tenke igjennom hvordan du skal legge opp arrangementet neste gang. Dette kan
du faktisk fa til!

La oss begynne!
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Del | — Oversikt over applikasjonene

Nar ML-Applikasjonene installeres foreslas det at alle ML-applikasjonene lagres i mappen
C:\Megalink. Dette lagringsstedet er ogsa valgt i eksemplene her.

MLLeder

MLLeder er kort fortalt standplass-programmet, altsa programmet som kommuniserer med og styrer
monitorer pa standplass og skiver. Fglgende skjema, som faktisk heter «Grensesnitt», illustrerer
bokstavelig talt dette pa en god mate.

51'; E———— Bildet viser Grensesnittet for MLLeder.
il Kommando Resultater Innstillinger Hijelp
o B&E 682X
B Grensesnitt ? X o . o
. i Det dpnes fra Fil-menyen og viser
e ERC_C_ NN giennom kommunikasjonskanalene og
Leggtil
Hold | -
i S = = R USB faldapterne,.kontakten med
| Bl S ST monitorer og skiver.
C Fet
: o —
Kanal Kanatype Farste Siste B .
of T e ] (ikke tilkoblet her)
g 2 [eibk =] [ = [0 =
4 3 e =] [ = [0 =
PR v B o R
o 6 eibk =] [ = [0 =3
Ekstra USB kanaler
s Fem
Sekreteriat MLLiveArena
Resultatprogram Megalink (MLRes) S Standard W Adiv
Mappe [C\WegainkKontor ML .| | | Lisens [AB4A%536  (samme som MLVis)
g | OK fagre) Aubot
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MLRes

MLRes er kontorprogrammet. Det er senteret i kommunikasjonen mellom de gvrige applikasjonene
og inneholder stevneoppsett, pameldinger, rapportering og mye mer av det som skal til for at alle
applikasjonene skal fungere sammen.

Bildet nedenfor viser hovedsiden hvor man kan velge mellom de 8 ulike flikene, og innenfor hver av
disse ytterligere fliker og detaljer. Hva som vises, vil for flere av flikene/ menyene avhenge av hvor
man star i Stevne-treet pa venstre side. @verste niva viser opplysninger for stevnet, det neste nivaet
viser opplysninger for @velse. Her 50 meter som er en samlebetegnelse for alle gvelsene i dette
tilfellet. Det vil ellers ogsa kunne benyttes egne oppsett for enkelt-gvelser som 60 skudd liggende,
halvmatch osv.

MLRes

213 MLRes - StevneO1 - 50 meter

Fil Rediger Hjelp Atos
PRAV IESH| 2R

: Resultatl 3! Rapporll 4 Innstillingell 5 Ptemiering' 6. Administtasionl 724 Elektlonikkl 8. WEB [

[=)- Stevne01 Skive l SNr| NSFID [ Navn l Etternavn l Forening
(- 50 meter
[+ Lerdag 1/6

www.meg‘ Res: Passiv - Skudd lagt inn for lag: 1 50|Web: Passiv
For du gar videre kan det vaere nyttig a apne programmet og gjgre deg litt kient med dette.
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MLLiveArena

MLLiveArena er programmet for publikumsvisning. Det er dette som viser skiver og skuddverdier
samtidig med at skytingen pagar enten pa nett eller via skjermer pa arenaen. Det gir ogsa fortlgpende
oppdatering av resultatlister med mer.

Eksempel fra visning fra https://results.megalink.no/ etterr 43 ha valgt stevne og et utvalg av skiver

5o Mix - Lag: 1 Lavenskiold 50m-banen
Anita Utse

V65| Kisen MSL

Hans K. Jensrud
Oslo @stre Sportsskyttere

Stein Martinsen
V65| Numedal SSK

Harald Stenvaag
Vestre Baerum Salongskytterl

Harald Enger
V55| Nottero Skl Avd. Nsf
p 0

8

0.0

Prave Liggende

| Prove Liggende 0. Prove Kne 0 0 Prove Liggende Prave Liggende 0.0
11 10.1 | 16 99 |21 10.4x 1 6.8 1 98 |6 10.6x | 21 10.7x
12 10.3x | 17 10.6x | 22 99 12 10.7x 2 97 |7 10.2 | 22 10.4x
13 10.4x [ 18 10.1 |23 10.3x 3; 92 |8 10.2 | 23 10.2
14 10.5x | 19 99 |24 10.7x 4 96 |9 10.6x | 24 10.6x
15 99 25 10.1 5; 10.6x | 10. 10.5x | 25: 10.0
188.6 0.0 2455 0.0 99-3x 0-0 101.0 0.0 246.0 0.0
Lars Erik Leamo Pal Gisle Bjern Egil Hansen S. Haugen-Thoresen B. Haugen-Thoresen
Vestre Baerum Salongskytterl V73| Vestre Baerum Salongskytter! V55| Nottero Skl Avd. Nsf V73| Ringerike SSK Sr| Ringerike SS
8 d 9 2 0 8 g
8
6 8 8 6 8 8 6 " 8 6|5 HE
3
Q
O

SkytterAdmin

SkytterAdmin er Norges Sportsskytterforbunds applikasjon for arrangementer, skytternes
hjemmeside, resultatservice og statistikk.

Eksempel en pa hjemmeside pa app.skyting.no

©® skytteradmin
" .
SkytterAdmin Hjem
Ehmeldie aemer = gesultater dr
Terminliste )
G I Dato T Navn Arrangor 8 \
B Soknader !
6 O
F Anlegg
5
@  Kiubber 2
= 4
-
B Kiassefering © Du er ikke pameldt noen stevner 3
M1 Statistikk L
1
0
Jan Feb Mar Apr Ma Jun Jul Aug sq
Mine resultater 3 =
Ranking i
Dato Navn Dvelse Klasse Resultat Plassering
2 Hans Kristian Jensrud Resultat
0 Hiel 14. sep. 2024 Lovenskioldbanemesterskap 50... 50m rifle 3x20 skudd V6s 534 1
ljelp
a Rent Szerforbund 14. sep. 2024 Lovenskioldbanemesterskap 5S0... 50m rifle 60 skudd liggende V6s 606.4 3
5) Logg ut 14. sep. 2024 Lovenskioldbanemesterskap S0... 50m rifle 2x30 skudd Ves 565 3
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Del Il —Sammenhenger og kommunikasjon mellom

applikasjonene

MLLeder og MLRes

Det er en forutsetning at MLLeder viser til riktig mappe i MLRes. Feil her vil typisk fgre til at pameldte
skyttere i MLRes ikke oppdateres i MLLeder.

Sekreteriat

Mappe

Resultatprogram

[Megalink (MLRes) ~|  Standard |

C:\Megalink \Kontor\ML

Ved bruk av egne PC’er for MLLeder og MLRes (som
mange anbefaler) vil det pekes til PC med MLRes i
samme nettverk, normalt ogsad ofte annet sted
(sekretariatet).

Utsnitt av skjermbildet «Grensesnitt» i
MLLeder som vist i Del I. Her er MLRes valgt
som resultatprogram og viser til «Kontor-
mappen» hvor MLRes er installert og
undermappen ML, som nok star for MLLeder.
Det eri alle fall en mate a huske dette pa.

ML-mappen inneholder en del txt-filer som
leses av MLLeder.

| Comp#-mappene lagres data for hvert
stevne.

| tillegg til at MLLeder peker til riktig mappe ma MLLeder og MLRes ha samme @velses-ID. Her H1.

.Sklve
1X
2X
3X
4X
5X
6 X
X
8 X
29X

| [@) MLLede

Fil Kommando Resultater Innstillinger Hijelp

Y B éz &fMam 2 X

Skyttere l resultater/skytedata fra MLLeder til
[ N Innstillinger for avelsen MLRes. Her er valgt overfgring etter

(

0Banen: Qvelse_1

Bildet viser et utsnitt av innstillingene
for valgt gvelse i MLLeder. | tillegg til
navn, dato osv. og gvelses-ld’en,
velges hyppighet for oversendelse av

hver serie.

Overfgringen gjelder bare mellom

MLLeder og MLRes. Overfgring av

skudd-data til for eksempel grafisk
visning i MLLiveArena skjer alltid for
hvert skudd.

@velsesinformasjon
Ovelsesnavn Im
Ovelsesdato |01 .06.2024
Beskrivelse
@velses-ID IH 1

Bruk statnummer
Send resultater
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| tillegg til oppsettet i MLLeder er det en forutsetning at samme @velses-Id er registrert i MLRes
(H1) og at det er valgt a aktivere utveksling slik som vist pa bildet.

Fil Rediger Hjelp Atos

PRBAV EESE LB R

ik Pémeldingl 2 Resullal] 3 Rappotll 4 Innslillingel] 5 Premieringl 6. Administrasjo

[=)- Stevnel1

& 50 meter [V Aktiver ekstem utveksling pa denne PC " Ikke elektronikk Bvelses D
Lerdag 1/6 [V Aktiver utveksling i dette stevnet ? Megalink (MLLeder)
: . ; X-LINK
Tid mellom hver innlesing ¢ Siusdata

|5 3: sekunder " KME

" Megalink 2001-2016

™ Utveksle kortere visningsnavn ved behov

Tekst ti ML2000 [

Utveksle nd | Slett loga | Startsum Ilngen startsum v
Aktivitet
Tidspunkt I Bvelse I Melding I
09.1507:28:50 50 meter 1 skyttere lagt ut for lag 1
09.1507:28:43 50 meter 1 skyttere lest inn fra lag 1
03.0417:4344 50 meter 1 skyttere lagt ut for lag 1
NQNA 174244 BN matar 1 obubtara lact inn fra 1an 1

Merk at man ma sta pa nest gverste nivd i stevne-treet (50 meter) og at aktivering ma veere slatt av
for G endre @velses-ID’en.

Nar koblingen mellom MLLeder og MLRes er satt opp riktig vil pameldingsdata flyte fra MLRes til
MLLeder og resultatdata flyte motsatt vei fra MLLeder til MLRes.

MLLeder/MLRes og MLLiveArena

Dette er ikke helt tydelig ut ifra skjermbildene i de ulike applikasjonene, sa her holder vi oss til
hvordan oppsettet ma vaere for at det skal fungere.

Aktivering av MLLiveArena

~ MLLiveArena 1 | Her er et nytt utsnitt av «Grensesnitt»
[V Aktiv i MLLeder (Se hele bildet i Del I). Her
Lisens AB4A4536 (samme som MLVis) registreres lisensen og MLLiveArena

settes som aktiv.
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Tilgang til visningsdata fra MLRes og MLLeder i MLLiveArena

En forutsetning for visning er at MLLeder og MLRes utveksler data slik som vist foran i dette
dokumentet. MLLeder vil da ha tilgang til skytterens data mv.

Her vises oppsettet for «resultatlister» pa res.megalink.no, mens visning av grafiske skyteresultater
pa results.megalink.no (skiver og treffpunkt) vil vises uavhengig av oppsettet her. Det er opprettet
et fyldig utvalg av resultatlister som kommer opp automatisk nar disse valgene er gjort.
213 MLRes - Stevne01 - 50 meter

Fil Rediger Hjelp Atos

IRBAv i E&S&d B R

1518 Pérnelding] 2 Flesultall 3 F!appon] 4. Innslillinget] 5. Premieling] 6. Administrasionl 7. Elektronikk 8. WEB I

c Ste\g\;m [V Aktiver webgenerering pa denne PC Antall m Aklivt lag
= m,_':fzag e [ Akliver statisk web (P-web) 50 meter
~Liste | X =
[~ Grafiske skytekort p& web gt iaicss) Lagnr: 1 _|:l
[~ Aktiver ftp overfering av statisk web & ML stil ‘ Sktiﬂstonelse[_?ag
[V Aktiver statisk web pa res.megalink.no TV st

= - o Oppdater websider
Test tikoblingen til res.megalink.no ]

Generer premieweb

I Ikke overskriv css fil ™ Rangert lagliste ™ NRK lister

[~ Aktiver JSon

~Velg A-web
@ p C (@ (@D (B I (2GS H (o) ‘o)< (¢] CMCNC CF

Aktiv I Liste I Vistid (sek) I Antall ] Rangering ] Ant ikke rullerende I Marker nye i liste
[ Lagvis liste 50 meter 10 l_
N 2x30 V65 10 Rangert 0o
I 2x30V73 10 Rangert 0o
I 3x20 M 10 Rangert 0
N 3x20K 10 Rangert o
N 3%20Jm 10 Rangert 0o
I~ 3x20 Jk 10 Rangert 0
— 220 GH1 10 Banaert nr
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Oppsett av MLLiveArena

| MLLiveArena settes serveren fgrst og fremst opp ved a registrere IP-adressen til MLLeder-PC’en
(Live hold) og eventuelt PC’en med MLRes. Nar oppsettet er klart, kan man definere ulike bilder til
visning pa forskjellige monitorer. Tilkoblede klienter er andre PC’er i nettverket som benytter
oppgitt IP-adresse.

[®] Megalink MLLiveArena Server - 24.26.00 - (m]

MLLiveArena Server

Ga til denne adressen fra publikumsskjerm: ~ HTTP:/192.168.10.130

& Live hold /' REDIGER CJ Tilkoblede klienter i IDENTIFISER

Soker etter klienter C

@ Live Internett

Soker etter hold C

iINFO £ OPPSETT

50 m (IP:192.168.1.50) Ikke tilkoblet =

L50Banen (IP:192.168.10.94) Ikke tilkoblet =

Bilder #' REDIGER

Skive 1-8 =

Skive 9-16 =

Skive 17 -24

Skive 1- 24

Skive 1 - 24 Liste

Skive 1 - 24 Rullerende liste =

Bildeserier # REDIGER

Ingen lysbilder er lagret
Trykk pa Rediger-knappen for & opprette egendefinerte lysbilder
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SkytterAdmin og MLRes

Opprettelse av stevne i SkytterAdmin og tilgang til stevhenummer

Oppsettet i SkytterAdmin gar ut pa a registrere et approbert stevne med aktuelle klasse- og gvelses-
kombinasjoner og at disse kombinasjonene er lagt inn i alle lag/tider hvor de er aktuelle. Etter
approbering far stevnet et nummer som vises i terminlisten. Dette er referansen mellom MLRes og
SkytterAdmin

Her et eksempel hvor stevnenummeret 9630 vises nederst.
O SkytterAdmin

SkytterAdmin  Terminliste/August stevnet

1) Hjem g= ®

DETALJER RESULTATER
m Terminliste
Detaljer

ko Anlegg Navn
August stevnet

@ Klubber Arranger
Elverum Sportskytterklubb
B Klassefering Status
Godkjent

istikk
i Statisti _—
Apent stevne

Beskrivelse

Apent stevne 50m alle klasser, ikke utvidet match

Stevhenummer
9630
v
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Noen viktige anbefalinger!

1. La deltakerne melde seg pa i SkytterAdmin, og anmod dem sterkt om G gjgre det. Det sikrer at
man far tilgang til riktig navn, Skytterld, klubb (noen har sidemedlemskap og valgmuligheter),
hvilke skytegvelser som gnskes a skyte, til hvilken tid og skytterne vil ogsa kunne velge det
som er ledig. Dette sparer man mye tid pd. Ved bruk av epost glemmer skytterne nesten alltid
et eller annet man ma falge opp senere, nar man kommer til G sette opp stevnet i MLRes

2. Sett pdmeldingsfristen senest dagen fgr stevnet, eller tidligere om det er ngdvendig for
forberedelse. Det tar nesten alltid mer tid enn man kan tenke seg og arranggrene bor sjelden
pé banen. Om du aksepterer etter-anmeldinger, registrer dette alltid i SkytterAdmin manuelt.
Det vil avslgre eventuelle manglende eller ungyaktige opplysninger og reise ngdvendige
spgrsmal om skytingen med en gang

3. Ndr du oppretter stevnet i SkytterAdmin:

a. Velg et stevnenavn som inneholder navn pa sted, klubb eller bane. PG skytterens
hjemmeside listes ingen av disse opplysningene og for i ettertid G forstG hvor man
skjgt hvilke resultater er dette viktig informasjon

b. Opprett alltid klasse/@velses-kombinasjonene manuelt. Ga systematisk til verks, velg
en og en klasse og legg til aktuelle gvelser (eventuelt pris). Ved automatisk
opprettelse kan man risikere G mdtte slette mange som ikke er aktuelle. Vaer ogsd
ngye med d opprette alle kombinasjoner slik at alle far skutt den gvelsen de gnsker
i den klassen de tilhgrer. Om du oppretter automatisk vil ikke dette alltid veere tilfelle.

c. Bruk oppsett av lag/ skytetid og veer ekstra ngye med a sikre at alle klasse- og
gvelses-kombinasjoner er registrert pd alle aktuelle lag/tider. Uten det vil de ikke
kunne velges — og det er komplisert @ endre i ettertid og normalt for sent uten store
vanskeligheter etter at pdmeldinger er registrert.

4. Ndr du avslutter stevnet:

a. Registrer alltid resultatene individuelt, manuelt eller automatisk, i SkytterAdmin. Da
kommer de opp pa skytterens hjemmeside og pd 100 pa topp. Lag ogsd resultatlister
som viser 10-skudd-seriene i MLRes eller pd annen mdte. Om disse detaljerte
resultatlistene, eventuelt premieoversikter, vil finnes andre steder enn i SkytterAdmin,
opplys om hvor de vil bli G finne i stevnebeskrivelsen.
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Registrering av stevnenummer i MLRes

Stevnenummeret registreres under Innstillinger ved a sta pa nest gverste niva i treet (eller lavere)
213 MLRes - Stevne01 - 50 meter

Fil Rediger Hjelp Atos
RAviEad B

Lk Pémelding | 2. Resultat| 3. Rapport 4. Innstilinger |§. Premiering | 6. Administrasion | 7. Elektronikk | 8. WEB |

[=)- Stevne01 Stevnenavn Stevnedato

Organisasjon
B [Stevnent |01.06.2024 [NsF -
[#- Lerdag 1/6
Ny ovelse | T

Sponsor 1

Ny lagskyting I Sponsor 2

~<Sponsorlogo for Grafiske Skytekort>
Tooolen ™ <Sponsorl> Jelg filfor IogI
I~ <Sponsor 2>

Jelg fil for Iogd
Dvelse Fra skive Rangeringsregel i~ Kontroll av skuddverdier
|50 meter Ny dag | = |ISSF Innertier, Seriesum ~ | @ Ingen
[ —— " Stigende
< Stevne . l9530 movelse | Til skive - IS wkende
ﬂ Fiks plogramlDI |
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Konvertering fra MLRes til SkytterAdmin

Koblingstabellen defineres i MLRes under Innstillinger->NSF RapDef. De to kolonnene fra hgyre
(med NSF i overskriften) er slik det ser ut i SkytterAdmin. De tre venstre kolonnene viser oppsettet i
MLRes, noe vi skal giennomga mer detaljert senere i dokumentet. Her er kategori L=Ligg, M=3x20
og N=2x30.

MLRes - Lavenskioldbanemesterskapet 24 - 50m rifle

Fil Rediger Hjelp Atos
PRV SE&H L bR
1. Pémelding | 2 Resulat | 3 Rapport | 4 Innstilinger 5. Premiering | . Administrasion | 7. Elektionikk | 8 WEB |

S| Lav;raﬁl?flldbanemeslerskapel 24 Klassevis | Sammensatt | Lagskyting | Omskyting/Gavepremie | Omskyting lag | Presseliste NSF RapDe
B nifle '
- Lerdag 14/9 Ny | Slett I Importer I Eksporter |

mm 110:00 (13) E——— — T

m 21200 (10) Klasse I Kategori I Bvelse J%F klasse I NSF ovelse )

- 31400 20) “Des Rifle -Ungdem—___Blifle - 50sm#0-skodiggende
u1e L 60 Skudd - Des Rifle - Ungdom 16 Rifle - 50m 60 skudd liggende
uie L 3x20 Rifle - Ungdom 16 Rifle - 50m 3x20 skudd
Jr L 60 Skudd - Des Rifle - Junior Apen Rifle - 50m 60 skudd liggende
Jr M 3x20 Rifle - Junior Apen Rifle - 50m 3x20 skudd
St L 60 Skudd - Des Rifle - Senior Apen Rifle - 50m 60 skudd liggende
St M 3x20 Rifle - Senior Apen Rifle - 50m 3x20 skudd
V45 L 60 Skudd - Des Rifle - Veteran 45 Rifle - 50m 60 skudd liggende
V45 M 3x20 Rifle - Veteran 45 Rifle - 50m 3x20 skudd
V55 L 60 Skudd - Des Rifle - Veteran 55 Rifle - 50m 60 skudd liggende
V55 M 3x20 Rifle - Veteran 55 Rifle - 50m 3x20 skudd
VES L 60 Skudd - Des Rifle - Veteran 65 Rifle - 50m 60 skudd liggende
V65 M 3x20 Rifle - Veteran 65 Rifle - 50m 3x20 skudd
VES N 2x30 Rifle - Veteran 65 Rifle - 50m 2x30 skudd
V73 L 60 Skudd - Des Rifle - Veteran 73 Rifle - 50m 60 skudd liggende
V73 M 3x20 Rifle - Veteran 73 Rifle - 50m 3x20 skudd
V73 N 2:30 Rifle - Veteran 73 Rifle - 50m 2x30 skudd
RE-SH L 60 Skudd - Des Rifle - RE-SH1 Rifle - 50m 60 skudd liggende
R8-SH M 3x20 Rifle - R8-SH1 Rifle - 50m 3x20 skudd
R9-SH L 60 Skudd - Des Rifle - R3-SH2 Rifle - 50m 60 skudd liggende

Du oppretter og sletter rader i tabellen med knappene Ny og Slett. Knappen «Eksporter» lagrer
oppsettet i en txt-fil (veer ngye med a registrere hvor den lagres). Knappen «Importer» henter opp
igjen den eksporterte filen.
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Noen viktige anbefalinger

1. Slett alle linjer til det er helt tomt og opprett nye som stemmer med ditt oppsett i MLRes.
Etter import av deltakere hender det at det finnes tomme rader i tabellen eller at det lages et
nytt forslag til koblings-oppsett. Da er det godt & ha eksportert en backup.

2. Veer ngye med registrering av deltakere og MLRes-oppsettet med bruk av koder og kategorier.
SkytterAdmin aksepterer bare gyldige Skytter-ID’er og bare ett skyte-resultat av samme
skytter pr. gvelse. Situasjoner som kan medfgre avvisninger er:

a. Ugyldig Skytter-1d. Bruk derfor import av skyttere. Har du benyttet MLRes tidligere og
har gamle NSF-Id’er — slett alle fgr du importerer
b. Flere resultater av samme skytter:

i. Skyttere som skyter to ganger. Filtrer de ut ved 3 bruk kategori som ikke er i
koblingsoppsettet. De kan likevel inkluderes i resultatlistene i MLRes. Opplys i
stevnebeskrivelsen at bare fgrste skyting teller i konkurransen og vil bli
registrert i SkytterAdmin. Alternativet er 3 opprette to stevner i
SkytterAdmin, noe som ikke er for uerfarne.

ii. Dersom tabellen eksempelvis ikke filtrerer ut all liggende skyting ved bruk av
kategorier, sa kan eksempel liggende skuddverdier fra 60 skudd liggende og
liggende fra 3x20 eller 2x30 komme med i resultatlisten for 60 liggende-
gvelsen. Bruk derfor kategorier.

iii. Pass pa at du ikke har duplikate linjer i tabellen

3. Eksporter alltid koblings-tabellen enten du er ferdig eller vil jobbe videre med den senere, og
slett alltid alle linjer fgr du importerer den pa nytt. Det er lett 3 miste oppsettet om du
importerer nye skyttere eller gjgr andre endringer i oppsettet.
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Del lll- Dataflyt av pameldingsinformasjon

Fra SkytterAdmin til MLRes

Import av pameldinger fra SkytterAdmin til MLRes

213 MLRes - StevneO1 - 50 meter

Fil Rediger Hjelp Atos

Sprak

Stevne nger I§. Premielingl B Administlasion] z
navn Stevnedato

Importer skyttere .01 01.06.2024

Importer ISSF Sponsor

Import fra DFS > ces | OISO

Import fra NSF ¢ Importer pamelding

Import fra IndTA T A

Eksporter skyttere e Ny dag

Importer lag nr. 9630 Fiem ovel

Importer lag med resultat
Importer ovelse med resultat

kluder ovelse fra stevnet I Bruk star
Eksporter lag

Eksporter lag med resultat

Eksporter ovelse med resultat Besvelse B NS
Elite Menn 0.00
Sorter lagnummer Elite Kvinner 0.00
Junior Menn 0.00
Junior Kvinner 0.00
Avslutt 1 SH1 0.00
b sasweni? SH2 nnn

Pameldinger hentes fra Fil-menyen->
Import fra NSF->Importer pameldinger.

Ved import av pameldinger legger disse seg i MLRes fordelt pa lag pa helt vanlig mate fra skive 1 og
utover. Dersom man gnsker en annen fordeling, for eksempel slik at skytteren skal beholde samme
skive gjennom flere gvelser, kan man enkelt klippe og lime disse pa plass. | SkytterAdmin kan man
ogsa la skytterne velge skive. Da kan man slippe en del arbeid, men det kan likevel veere man ma
endre noe av praktiske grunner, og skytterne vil da kunne mgte pa banen med litt andre

forventninger.
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Gjennomgang og oppdatering av kategorier

213 MLRes - Lgvenskioldbanemesterskapet 24 - 50m rifle

Fil Rediger Hjelp Atos
S RAV SEH| s ke
1. Pamelding Ig, Fiesulta!l 3 F!apponl 4, Innstillingell 5. Premiering' B. Adminis!lasionl 7 Elektlonikkl 8. WEB I

- Lavenskioldbanemesterskapet 24 Skivel SN | NSFID| Navn l Etternavn I Forening I Klasse | Kateq. ]
B- 50 rifle 1 0
- Lerdag 14/9 ; 1 912329 Hans Kristian Jensmud Oslo @stre Sportsskyttere VSE@
E= 110:00 (13) 3 0 )
212:00 (10) 4 4 364292 Bjomn Myrset YES N
e 5 0
mE 31400 (20) B B 361411 Harald Stenvaag Yestre Baerum Salongsk... VES N
7 16 359461  Anita Utse Kigen MSL W55 L
8 5 07075 Harald Enger Mottera Skl Avd. Nsf VES M
9 8 1212770 Sigurd Steinarsson Oslo @stre Sportsskyttere  Jr L
10 10 912476 Christin Halvaorsen Oslo @stre Sportsskyttere RE-SH L
1 1}
12 2 1248032 Kar Vikertorpet Eidskog Sportsskyttere 16 L
13 i}
14 3 400292 Arme Morten MNuflat Gudbrandsdal Sportskytt... W55 M
15 1}
" 363298 Stein Martinsen Numnedal 55K W55 4
1}
12 360158 Lars Enik Lemo Vestre Baerum Salongsk... V73 L
13 1232341 Pal Gisle Yestre Baerum Salongsk... V55 L
7 907082 Bjern Egil Hansen Mottera Skl Avd. Nsf W73 L
14 1464254 Swen Haugen-Thoresen  Ringerike SSK Sr M
1}
i}
1}

Det er viktig a se over de importerte opplysningene, at klassen stemmer overens med det som er
benyttet i MLRes og det samme for kategorier.

Bildet viser at det er benyttet kategori L, M og N. L=Ligg, M=3x20 (Match) og N=2x30 (Knematch). Der
det skytes utvidet, for eksempel 2x30 + 20 stdende benyttes bdde kategori M og N. Kategorier er ikke
standardisert i MLRes og ulike arranggrer bruker de kategoriene de gnsker. Det viktigste er ikke
symbolet eller navnet pa kategoriene, men hvordan de benyttes.

Det kan vlikevel veere fornuftig a standardisere litt. For eksempel bruke de samme fra stevne til
stevne, innen samme klubb, krets eller gren, og aller helst burde det finnes noen felles anbefalinger
for dette.

Bruk av kategorier kommer vi mer innpa lenger nede i dokumentet.
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Fra MLRes til MLLeder

Endring til ny skytter eller nytt lag, eller ny gvelse for samme skytter

© MLLeder - L50Banen: @velsesnavn 4

Fil Kommando Resultater Innstillinger
B és oLl ?X

Hjelp

Skyttere ISkytepnogramI Skudd | Sum | Skiveheis | Serie |

Skive | Lag | Serie | Antall | Skytter

| Kiubb

l Klassel Kat. ] Disiplin

1xX @ |- 0

2 (8 |-----

3X (D |-=--- 0

4X (&) |----- 0 Bjem Myrset

5X (2 ----- 0

6X (9 ----- 0 Harald Stenvaag
7 (2 ----- 0 Anita Utse

8xX (2 ----- 0 Harald Enger
9 (9 ----- 0 Sigurd Steinarsson
0% (2 ----- 0 Chrigtin Halvorsen

0 Hans Kristian Jensrud  Oslo @stre Sportsskyttere

V65

V65

Vestre Basrum Salongskytted. V65

Kisen MSL

Nettera Skl Avd. Nsf
Oslo @stre Sportsskyttere
Oslo @stre Sportsskyttere

60 Desimal

60 Desimal

60 Desimal
N 230

ve5 N 230
Jr L 60 Desimal
R6-SH L 60 Desimal

Anvisning

Stoppeklokke
[ Automatisk p(ﬁlz)
% Enkeltskudd —_—
; Serievis 0:00 +0:00
Lukket .
" Kun verdi 0 . O O
START
60 Desimal (Home)
% Prgve Liggende e
" 60 Liggende Skyt
ANVIS
Sy
Endre skytekort

Neste Serie
(F9)

i

[ Bytt skytter(e)

Ved valg av «Ny skytter»

N~ kommer bildet til venstre
opp. Her kan man overskrive
I Nye skyttere pa alle skivene 4|A"b’“ Lag nr. for de skivene man
Skive La Al Startnr. | Skytter I Klubb I Klasse | Kat. [ Disiplin | 0nsker a endre.
2 0 60 Desimal . . .
2 2 1 Hans Kistian Jensud  Oslo @stre S... V65 MN  30+30+20 Kombinasjonen av Skive og
3 2 0 60 Desimal
: 3 A B Wt S . ok La:g hen.ter skytteren.s
5 2 0 60 Desimal pameldings-opplysninger fra
6 2 6 Harald Stenvaag Vestre Basru... VE5 N 230
7 2 16 Anita Utse Kisen MSL V55 L 60 Desimal MLRes.
8 2 5 Harald Enger Netters Skl ... V65 N P . .
S 2 8 Sigurd Steinarsson Oslo @stre S... Jr I 60 Desimal I bildet oppe til venstre vil
10 2 10 Christin Halvorsen Oslo @stre S... R6-SH I 60 Desimal man se ut |fra kategorl om
> riktig «Disiplin» er valgt.
Viktige anbefalinger!

1. Bytt alltid Skive og Lag far Disiplin, i alle fall om automatiske overfgringer er valgt. Bytter man
i motsatt rekkefglge, eksempelvis farst fra disiplinen 60 Desimal (liggende) i farste lag til 2x30
i andre lag for bytte av Skive/Lag, vil de 30 farste liggende-skuddene beholdes i Lag 1 og de
siste vil slettes fordi 2x30 bare har 30 liggende skudd.

2. Kontroller alltid at Disiplin overensstemmer med Kategori. | det gvre venstre bildet vises en av
virkningene av a bruke fornuftige kategorier. Her vil man raskt avslgre om kategori og disiplin
henger sammen. Pa skive 2 kan vi se at det eksempelvis er planlagt G skyte utvidet 3x20 (M)
og 2x30 (N), noe som stemmer med at man skyter 30 kne + 30 ligg + 20 stdende (30+30+20).
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Endre disiplin i MLLeder etter & ha endret Skive/Lag

Endre Disiplin:

EMLLecIer - L50Banen: @velsesn;

Fil Kommando Resultate

Skyttere | _ g elsesinformasion
Bvelsesnavn

1x @velsesdato 04.09.2024

2x Beskrivelse
ED 4

4X Dvelses-ID H1

5x I Bruk startnummer
6 X {-Send resutater

" Lag
X * Serie
8 x € Skudd

~ Automatisk utskrift

99X ’ r Instilinger...

Organisasjon _NSF_RIFLE2024 -
Skyteprogram 50m Mix -
RFPF Skyteposision
™ Affanumerisk skive ID
™ Reserveskiver ID
SuperFinals
’; Superfinale m/Advarsel _I;l ‘

™ Felles lagskifte for alle skiver
I Anvisning pa tvilingmonitor

10 ™ Automatisk disiplinvalg
x Kopier til alle Ma' il neste | I~ Ikke endre skive
A > ©
s.| ¥ [Dspin \ [ Skivetype | Verdisystem [ Tok [ Falsom
11v 60 Desimal ISSF 50m Rifle Desimal 5.60mm  Finkalit
2 v 30+30+20 ISSF 50m Rifle Hettall 5.60mm  Finkalit
3V 60 Desimal ISSF 50m Rifle Desimal 5.60mm  Finkalit
4 |v ISSF 50m Rifle Heltall 5.60mm  Finkalit
5 v 60 Desimal ISSF 50m Rifle Desimal 5.60mm  Finkalit
5 v 230 ISSF 50m Rifle Heltall 560mm  Finkalit
7 v 60 Desimal ISSF 50m Rifle Desimal 5.60mm  Finkalit
8 v ISSF 50m Rifle Hettall 5.60mm  Finkalit
3 v 60 Desimal ISSF 50m Rifle Desimal 5.60mm Finkalit
0 v 60 Desimal, ISSF 50m Rifle Desimal 5.60mm  Finkalit

Endring av disiplin gjgr man i
MLLeder->Innstillinger.

GJENTAR: Gjgr dette etter d ha
endret Skive/Lag for skytteren

Merk samtidig muligheten for a
velge felles lagskifte for alle
skiver i bildet til venstre. Dersom
dette velges vil man i bildet for
«Bytt skyttere» ovenfor se at det
er krysset av for «Nye skyttere
pa alle skiver» og man kan velge
lag-nummer. Det kan vaere
hensiktsmessig nar man skyter
lagvis, og ikke nar man bruker
Igpende individuelle starter.

el
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Del IV- Dataflyt av skuddverdier og resultater

Utgangspunktet er Skyteprogrammer i MLLeder

Bruk og oppsett av Skyteprogrammer og Skytegvelser i MLLeder

EMLLeder - L50Banen: @v:

Fil  Kommando

Resultater

elsesnavn 4

Innstillinger

Hjelp

vlRess erm 2X

Utgangspunktet for
Skyteprogrammer er bildet til
venstre som man kommer til
fra menyen Fil-

Organisasion  Noppretteny | Importer | Eksporter | fen | | >Skyteprogrammer.
|No NSk |
2x =
23 Skyteprogran oppretteny | Importer || Eksporter | ?»:—m Merk at malen NO NSF (som
Skyteprogramnavn Seriestgrrelse Utstyr Type . o L. .
i 5 vist pa bildet) ikke kan endres,
= E:g:gg o men man kan eksportere
X = .
. ::“fﬁ;"?’!"t ig malen og opprette Sin egen, og
x || Luftsprin
NAIS Fin/Grov 10 Vendeskive denne kan endres.
7 X || NAIS Fin/Grov 10 Vendeskive
Nais Luftpistol 10
8x = =
9x Disiplin Opprette ny I Imporker I Eksporter I Fiern
Disiplinnavn I Skive I Verdisystem ] Klasse | Kategorier l Stoppmeldin
10 X |[10+10+10 ISSF SOmRifle  Heltal v
10+30+10 ISSF 50m Rifle Heltall v
20460420 ISSF 50m Rifle Heltall v
230 ISSF 50m Rifle Heltall v
an TSSF GNm Rifla Haltall v
Serie Oppretke ny I Fiern I
Nr I Serienavn I Uts... IType I Skudd I Anvis I Timer type I Komma... ITld
i Prgve Kne Prgve = Enkeltskudd PC-+Monitor
2 Kne Telende 10 Enkeltskudd PC-+Monitor
S Prgve Liggende Prove - Enkeltskudd PC-+HMonitor
4 Liggende Tellende 10 Enkeltskudd PC-+Monitor
5 Prove Stdende Prove - Enkeltskudd PC-+Monitor
6 Stiende Telende 10 Enkeltskudd PC-+Monitor
K i Omsk. Omsk. - Enkeltskudd PC-+Monitor
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Organisasjon, Skyteprogram, Disiplin, Serie og Send til

Her er vart eget oppsett «_NSF_RIFLE2024» med noen (svaert) fa endringer av malen NO NSF. Det
er lagt til noen kombinerte, andre skyteprogrammer enn 50m Mix og skyte-programmer for annet
enn Rifle 50m er slettet for oversiktens skyld.
LA nisasjon ppretteny | Importer | Eksporter | Fiern |
NSF_RIFLE2024 =
Q=== =
Skyteprogran Opprette ny ] Importer | Eksporter | Fiern |
Skyteprogramnavn | Seriestgrrelse I Utstyr [ Type
50m Mix 10
Disiplin Opprette ny | Importer | Eksporter I Fiern |
Disiplinnavn | Skive | Verdisystem | Klasse Kategorier | Stoppmelding | Seriebytte Startsum ] Del 1 | Del 2 [ Del 3 | Sekvens ] Type l Regel
30 +60 ISSF 50m Rifle Heltall v Skytter |
ISSF 50m Rifle Heltall v Skytter I~ 3X20
30+60+20 ISSF 50m Rifle Heltall v Skytter r 3x20
3x20 ISSF 50m Rifle Heltall v Skytter |
an TQSF SNm Rifla Haltall v Shevttar [
Serie Opprette ny ] Fjern | /\Skivewknlonne er eksperimentell. Veer forsiktig!
Nr_ | Serienavn [ uts.... [ Type Skudd | Anvis | Timer type [ Komma... [Tid /| sendti [\skive | skivevar. [ utstyr [ Del 1 [Del2 [ Del3 [ Rank | Egel
1 Prgve Kne Prove = Enkeltskudd PC-+Monitor Kne
2 30Kne Tellende 30 Enkeltskudd PC-+Monitor Kne 20
3 Prgve Liggende Prove - Enkeltskudd PC-+Monitor Liggende
4 30 Liggende Tellende 30 Enkeltskudd PC-+Monitor Liggende 20
5 Prove Stdende Prove - Enkeltskudd PC-+Monitor Stdende
6 20 Stdende Tellende 20 Enkeltskudd PC-+Monitor Stdende 20
Kontroller OK
Bruk av begreper

Merk at vi her bruker begrepene Organisasjon, Disiplin og Serie, og de er ordnet hierarkisk. Begrepet
Organisasjon brukes ogsa i MLRes, men der er innholdet Kretser, Foreninger (klubber) og Personer.

Her er altsa innholdet i Organisasjon = Skyteprogrammer. Ett Skyteprogram bestar av en rekke
Disipliner. | MLRes velges disse disiplinene nar man velger hvilke Serier som skal skytes. Definisjonen
av seriene for Disiplinen 30+30+20 er vist i bildet ovenfor.

Man kan ogsa knytte klasse og kategorier til Disiplin-valg slik at disiplin Fra MLLeder-

endres automatisk i enklere tilfeller. Det er ikke gjort her. >Innstillinger

Disiplin SppretiEny l SpaE | ™ Felles lagskifte for alle skiver
Disiplinnavn I Skive I Verdisystem (Klasse I Kategorier ) |~ Anvisning pa tvilingmonitor
10+10+10 ISSF SOmRifie  Heltall T | [ Automatisk disiplinvalg |
10+30+10 ISSF 50m Rifle Heltall RRe endie skive
20+60+20 ISSF 50m Rifle Heltall .
230 ISSF SOmRifie  Heltal Del I viser hele
2N 1SGF 5Nm Rifla Haltall skjermbildet
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Overfgring av skuddverdier og resultater til MLRes

Legg merke til tallene i kolonnen «Send til» i Serie-bildet nedenfor. Dette er en kode vi finner igjen i
MLRes og representerer 10-skudd-serier. Systemet har kapasitet til 3 x 6 = 18 slike serier. Det er det
som kan vises pa monitorene i dag, verken mer eller mindre. Det er ogsa maksimum 3 rader med seks
ti-skudd-serier i hver.

Her er vist utvidet halvmatch (20+60+20) i oppsettet av Skyteprogrammet i MLLeder

Serie Oppretteny | Fjern |

Nr l Serienavn I Uts... I Type I Skudd I Anvis I Timer type I Komma... I Tid /f Send til

1 Prove Kne Prove - Enkeltskudd PC-+Monitor

2 20 Kne Telende 20 Enkeltskudd PC-+Monitor 1
3 Prgve Liggende Prove -- Enkeltskudd PC-+Monitor

4 60 Liggende Telende 60 Enkeltskudd PC-+Monitor 4
5 Prgve Stende Prove -- Enkeltskudd PC-+Monitor

6 20 Stdende Telende 20 Enkeltskudd PC-+Monitor 10

I 20+60+20 blir fgrste 10-skudd sendt til 1. Det er oppgitt at det er 20 skudd og da sendes andre 10-
skudd til 2. Om det ble skutt 30+60 ville tredje ti-skudd pa kne bli sendt til 3. Fgrste liggende serie er
her 4 og fgrste staende 10.

Sa lurer du kanskje pa hvorfor fgrste liggende-serie ikke er 3, nar siste kne-serie er 2? Det kunne den
veert, men for & vaere konsistent og for & kunne bruke samme nummer for fgrste serie i hver stilling
anbefales a bruke denne systematikken. Vi vil se mer pa fordelene med dette nar vi kommer til
MLRes.

Man star fritt i G definere dette, men det er lettere G huske oppsettet ndr farste kne-serie alltid er 1,
farste liggende alltid er 4 og farste staende-serie alltid 10.

Teoretisk kunne man definert disse startverdiene a veere 1, 7 og 13, men den diskusjonen er litt
utenfor temaet.
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Overfgring av data fra MLLeder til MLRes

Litt mer om begreper

I MLRes er gverste niva i treet til venstre (se bildet nedenfor) Stevne, neste niva er @velse og deretter
dager, lag, skiver mv. Se Del | for mer detaljer om dette.

| utgangspunktet vil det nest gverste nivaet ha navn pa gvelsene (et annet ord for MLLeders disiplin-
begrep) 60 liggende, 3x20, 2x30 osv. Det kan fungere bra nar man har ulike baner eller bestemte
skiver for de enkelte gvelsene, men nar en skytter kan skyte flere gvelser/ disipliner pa samme skive
er det en fordel a bruke en fellesbetegnelse «50m Rifle» slik som her (uthevet i blatt) for alle gvelsene
som skytes i dette stevnet.

Det store bildet

Bildet nedenfor har mye informasjon, men fortvil ikke. Vi skal se mer detaljert pa de viktigste
elementene nedenfor. Man velger altsa det nest gverste nivaet @velses-nivaet og Innstillinger for a
komme til bildet nedenfor.

Legg merke til den horisontale streken omtrent midt i bildet nedenfor. Den er her trukket ned for a fa
tilgang til redigering av Klasser, Kategorier og Merknadskoder.

Det andre man kan legge merke til er at det ma krysses av for de klassene og kategoriene man vil
benytte i stevnet.

213 MLRes - Lovenskioldbanemesterskapet 24 - 50m rifle

Fil Rediger Hjelp Atos
PRIV @S bR
1. Pémel Resutat ot 4 Innstlinger | 5. Premiering | 6 Administrasion | 7. Elektroniki | 8. WEB |
Kildo: 24 [ Stevnenavn Stevnedalo Oiganisasion
Lovenskioldbanemesterskapet 14.09.2024 NSF -
& Lardag 14/3 3
= 11000 (13) Gk
= 21200 (10) Sponsar 1 [
= 31400 (20) Sponsor 2 [
<Sponsarlago for Grafiske Skytekort>
Cosponsat> [ seglifarkg]
I <Sponsar 2> Vel il forlog{
nesion Kbb @
[ Dommee [ Program [
Klasser Kategori Merknadskoder
Klasse | Beskivelse Kal_| Beskivelse Mk | Beskivelse
u Ungdom L Liog DNF  Didnot Finish
UIS Ungdom 16 Mo 30 DNS  Didnot Start
S dunior N 230 DSQ  Disgualfied
Sr enior DoB Disqualifiedfor Unsportsmanlike Behavior
V45 Veteran 45 ) Shoot-off
VS5 Veteian 55 OF  Qualfied for Final
VES  Veleian 65 PO Ranking Points Only
V73 Veteran 73 WR New World Record
RESH  SH1-Ligg QWR  New Qualfication Waorld Record
R8SH  SH1-3x20 EWR  Equaled Woild Record
R9SH SH2Lligg EQWR  Equaled Qualification World Record
WRJ NewWarkd Record Jurior
Belse Fra skive Kontroll
/50m e Ny dag = | 1SS Inmetter, Sefiesum v ; ‘Snse"d
" tgende
Stevne . 751 Fiem avelse | Tilskive
[Ee Pt =] Fkemogam) Clswkende
I Ekskluder avelse frastevnet [~ Bk stattni [V Desimal skytekort I Finsleovelse I™ Sammenlagte ovelser I Import evelse
Klasser Kategorer Skyteprogram Delavelser
Klasse | Beskiivelse | Ins. Kal. | Beskivelse Ni| Navn Ant Ni Navn
Bu vom | o 2. bl 1am,
ne -Des
Ui | Unodon 16 Lo Bm 30 3 Kne3 10 3 60 Skudd - Des
M Junior 0.00 N 2x30
4 Ligg1 10 4 320
St Senior ooo 5 Ligg2 10 5 230
Veleran 45 000 6 Ligg3 10
Veteian 55 000 7 Liggd 10
Veteian 65 000 8 Lms 1
Veteran 73 0.00 10 SKBEQT 10
SH  SH1Ligg 000 11 sz 10
SH  SH1-320 000
RISH  SH2Ligg 000
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Bruk av overfgrte data til skyteprogrammer og delgvelser i MLRes

La oss bruke litt tid pa den nederste delen, som representerer hovedoppsettet i MLRes nar det gjelder
temaet vart (sammenhengene mellom ML-applikasjonene).

Dvelse Fia skive Rangeringsregel KOHIIDH av skuddverdier
50m rile: Ny dag = ISSF Innettier, Seriesum ~

f Slrgende
Stevne . 791 Fiem evelse | Tilskive
2 =] Fiks programiD)| " Synkende

I Ekskluder ovelse fra stevnet |~ Bruk staitne [V Desimal skytekort ™ Finaleovelse I™ Sammenlagte ovelser I Import evelse:

Klasser Kategorier Skyteprogram Delovelser

Klasse Beskiivelse Inns... Kat. | Beskrivelse Nr| Navn JAnI Nr| Navn

u Ungdom 000 L Ligg 1 Knel 10 1 30 Skudd
MUIE  Ungdom 16 000 MM 320 g E"eg }g § gg gtugg'ges
o duricr 000 N 2430 2 Ligod 10 HEY A
Sr Senior 0.00 5 Ligg2 10 5 2430
V45 Veterands 000 6 Ligg3 10
VB Veteran55 000 7 Ligg4 10
VES  VeteranB5 000 g t:ﬁg g }g
Vi3 Vetern73 000 oS .
RESH  SH1Ligg 000 11 sta2 10
RESH  SH1-3:20 000
RISH  SH2Ligg 000
Skyteprogram

Den hgyre delen med Skyteprogram og Delgvelser er spesielt viktig

Sk;l,l‘teprogram / Delvelse\
Mr \ Navn | .ﬁ.nt| 4‘ Mavn \

ne 1 10 1 30 Skudd
ne 2 10 2 40 Skudd - Des
ne 3 10 3 B0Skudd-Des
gg 1 10 4 w20
ag 2 10 5 2x30
g 3 10
ag 4 10
igg 5 10
igg B 10
ta 1 10
Sta 2 10

W00 = M LD —

| skyteprogrammet vil dere kjenne igjen «Nr» pa 10-skudd seriene fra MLLeder. MLLeder har
«Sendt» verdiene av ti-skudd-seriene hit! Man kan gi seriene de navnene man gnsker, men det er
hensiktsmessig a gi et navn som representerer innholdet. Her er altsa kne-seriene fra 1, liggende
fra 4 og staende fra 10. Det stemmer overens med oppsettet i MLLeder. Gjgr vi det konsistent er
det lett a huske.

Om noen ser pd eldre skyteprogrammer vil man se at tilsvarende tall var 1, 5 og 11. Da skjgt man helmatch
3x40, og satte av plass til fire 10-skudd-serier for knestdende. For G aldri mdtte endre dette kunne man like
gjerne benyttet tall for 3 x 60, altsé 1, 7 og 13.
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Delgvelse

Delgvelse X

Du kommer til dette bildet ved & dobbelt-

klikke pa en allerede opprettet delgvelse
, eller annet sted i den samme rubrikken for
Delavelse Cancel o .
A a definere nye.
Inkluder startsum fra pamelding |
Tamed i stevneoppajer ]
Desimal summering I Her kan Del-gvelsen defineres enkelt ved a
velge de riktige 10-skuddene som inngar i
Bestér av [TBvese [ISenerdeioveheny] gvelsen. Her vises betydningen av gode
50m rifle Kne 1 serienavn.
50 rifle Kne 2
] S0mifle Kne 3
50m rifle Ligg 1 Her ser vi at 3x20 bestar av de to fgrste
50m rifle Ligg 2 . . .
O] Somile Ligg 3 kne-seriene, de to fgrste ligg-seriene og de
[0 somiifle Ligg 4 to fgrste sta-seriene.
] S0mifle Ligg 5
1 50m rifle Ligg &
50m rifle 5ta 1 I 3x20 brukes heltall. Det er derfor ikke
L s valgt ”"Desimal summering”. P4 60 Skudd
liggende vil dette valget derimot vaere
avkrysset. Man bgr da ha for eksempel ha
med «- Des» i navnet pa delgvelsen for 60
L J | liggende slik dere ser av listen for Del-

gvelser.

Bruk av verdisystemer

Skyteprogram X

Skyteprogrammet, her Kne 2, dpnes ved a
dobbeltklikke pd samme mate som for Del-
gvelsene.

Her er valgt desimal verdisystem, men
heltall som summering ved at kne (og
stdende) normalt summeres som heltall.

| Navn |Kne 2 Cancel
1 A&nt [@
1 Verdispstem llSSFDesimaI Ll
Summering |Heltall summening _:]
Navn Ligg 1 Cancel
Ant 1m0 =
Verdispstem [I1SSF Desimal |
Summering |Desimal summering lJ
= J

For Ligg 1 er valgt samme verdisystem, men
desimal-summering. Liggende summeres
ofte ogsa med desimaler (60 ligg), men i
dette tilfellet overstyrer Delgvelsen slik at
liggende i denne del-gvelsen summeres
med heltall.
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Overfgring til ssammensatte- og andre rapporter

Sammensatt rapport

Her vises en liste med sdkalt sammensatte rapporter. Std pd @velse i treet og velg Premiering og
fliken Sammensatt. Her er valgt a lage en rapport for hver klasse, noe man ogsa kan fa til ved a
velge fliken «Klassevis», men med sammensatte rapporter kan man gi eget rapportnavn. | klassevis
starter man med Serie (les; Del gvelse) og velger hvilke klasser som skal innga i rapporten for
gvelsen.

213 MLRes - Lavenskioldbanemesterskapet 24 - 50m rifle

Fil Rediger Hjelp Atos

PIRAVIESH| L BB

1. Pémelding | 2. Resultat | 3 Rapport | 4. Innstilinger 5. Premiering ] 6. Administrasion | 7. Elektronikk | 8. WEB |
i e

gter oldbememesterskapet 24 Klassevis Sammensatt | | agskyting I Omskyting/Gavepremie I Omskyting lag I Presseliste I NSF RapDef l
3 Ny Fiem
110:00 (13) 4‘ 4‘

-mm 21200 [10) Navn Serie | Deltagere fra I Kat... l Type | Innsk ] P.in... | Antall | Desimal l Rang. I Liste. ] Listetype ISSF/N
LEm 31400 (20) 40 Skudd - Des U L Ingen 000 000 1} Ja ISSF Desimal  Mei Standard ISSF lis
B0 Ligg U16 B0 Skudd - Des U1E L Ingen 000 000 i) Ja ISSF Desimal  Mei Standard IS5F lis

B0 Ligg Jr B0 Skudd - Des Jr i Ingen 000 000 1] Ja ISSF Desimal  Nei Standard IS5F lis

60 Ligg Sr 60 Skudd - Des  Sr It Ingen 000 000 a Ja ISSF Desimal  Nei Standard ISSF lis

60 Ligg V45 B0 Skudd - Des V45 L Ingen 000 000 o Ja ISSF Desimal  Mei Standard ISSF lis

B0 Ligg V55 B0 Skudd - Des V55 L Ingen 000 000 1] Ja ISSF Desimal  Nei Standard ISSF lis

B0 Ligg V65 B0 Skudd - Des VES L Ingen 000 000 1] Ja ISSF Desimal Nei Standard ISSF lis

B0 Ligg V73 B0 Skudd - Des VW73 L Ingen 000 000 1] Ja ISSF Desimal Nei Standard ISSF lis

320 U16 w20 16 M Ingen 000 000 1] Nei ISSF Innetier, ... Nei Standard ISSF lis

320 Jr 3x20 Jr M Ingen 000 000 i) Nei ISSF Innertier, ... Nei Standard ISSF lis

320 St 3x20 Sr M Ingen 000 000 0 Nei ISSF Innertier, ... Nei Standard ISSF lis

32045 3x20 V45 M Ingen 000 000 a MNei ISSF Innertier, ... Nei Standard ISSF lis

342055 3x20 V55 M Ingen 000 000 1] Nei ISSF Innettier, ... Nei Standard ISSF lis

3%20VES w20 VES M Ingen 000 000 o Nei ISSF Innertier, ... Nei Standard ISSF lis

32073 3x20 V73 M Ingen 000 000 1] Mei ISSF Innertier, ... Mei Standard ISSF lis

2¢30VES 2x30 VES N Ingen 000 000 a MNei ISSF Innertier, ... Nei Standard ISSF lis

243073 2x30 V73 N Ingen 000 000 i) Nei ISSF Innertier, ... Nei Standard ISSF lis

B0 Ligg SH2 B0 Skudd - Des R9-SH L Ingen 000 000 o Ja ISSF Desimal  Nei Standard IS5F lis

320 SH1 3x20 R8-SH M Ingen 000 000 a Nei ISSF Innertier, ... Nei Standard ISSF lis

60 Ligg SH1 60 Skudd - Des  RE-SH L Ingen 000 000 0 Ja ISSF Desimal  Nei Standard ISSF lis

B0Ligg - 2.skyting B0 Skudd - Des U1BJrSiv45,.. Ingen 000 0.00 0 Ja ISSF Desimal  Nei Standard IS5F lis

Vi ser hvordan begrepene vi har definert i MLRes benyttes i rapportene. Det er viktig a gi et presist
navn som beskriver innholdet i rapporten. Hva som vises inngar i kolonnen Serie, som viser del-
gvelsen. Neste kolonne viser klasse, deretter kategori og videre av Desimal/Heltall og
rangeringsmetode.

For a kunne velge flere klasser i rapportutskriften ma man velge riktig listetype. Det kan ogsa vaere
behov for flere kategorier ved andre Klasse/@velse-kombinasjoner. Egendefinert liste i stedet for
Standard ISSF gir flere muligheter. Det gvrige gar mer pa utseendet pa rapporten.

Fil

Klikk pa kolonneoverskrifter for G velge alle.

Bav 8
1. Pémekdng | 2 Resutf{” 3 Reppot | 4 Westlinger | 5. Premieing | 6 Adminisiasion | 7. Elekronkk | 8 WEB |
“32‘“::00 w:wl win | W8 | Koot | hmtefi7S] Her ser vi ogsa at det er opprettet en ny kategori
Sl | Cnee e U. Det er 40 skudd liggende for klasse Ungdom.
Z““H[m’m] Twemenp = Ngdvendig nar/ om for eksempel U16 skal kunne
oo )1 skyte bade 40 og 60 skudd liggende.
el Saims Det viser at det md benyttes like mange kategorier
WM“:T”“‘“ ;,;E%E som de gvelsene som skal skytes. Samtidig kan
i flere klasser dele samme kategori om samme 10-
m,m Ew skudd-serier benyttes i definisjon av del-gvelsen.
Damve Her kan U16 skyte bade U:40 ligg, L:60 ligg og
S M:3x20. Klasse U skyter bare U:40 ligg. Dersom
e
g.gsz;w U16 bare kunne skyte 60 ligg ville det ikke vaere

behov for a skille mellom 40 og 60 ligg, og all ligg-
skyting kunne benyttet kategori L.
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NSF Resultateksport til SkytterAdmin

Resultatene kan enkelt registreres manuelt i SkytterAdmin ut i fra resultatlistene fra MLRes, men
de kan ogsa overfgres til SkytterAdmin automatisk. Velg da NSF Resultateksport og «Til fil» som vist
nedenfor. Husk d sjekke konverteringen fra MLRes til SkytterAdmin fgr denne rapporten kjgres.

213 MLRes - Stevne01

Fil Rediger Hjelp Atos
CIRAV &P s B

1. Pamelding | 2 Resutat 3 Rapport | 4 Innstilinger | 5. Premiering | 6. Administrasion | 7. Elekronikk | 8 WEE |

(=) Stevne01 :
=) 50 meter HEM L 1| tsKiift | Kontroller data
Lerdag 1/6
o " Statistikk
" Deltagere

" Stevneoppajer
" Bankagiro (44)
" Adresse etiketter
" Presseliste (NST)

) &Y QYEY QY EY EY QYD)

" Kjereplan
 1SSE eksnort
< % NSF Resultateksport

-
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Del V- Praktisk gjennomfering av konkurranser

Fra planlegging og oppstart av stevne, via stevnestyring og
resultatvisning til resultatservice og rapportering

Oversikt

Nedenfor oppsummeres Del I-1V ved a se hvordan oppsettet og sammenhengene som omtalt foran
tas i bruk ved praktisk giennomfgring av en konkurranse. Det er noe gjentakelse og noe nytt, men om
du gnsker a ga i dybden kan du sgke opp mer detaljert veiledning i de foregdende delene av
dokumentet.

1. Planlegging og oppstart

SkytterAdmin

Vi starter normalt planleggingen med a opprette stevnet i SkytterAdmin. Her gir vi stevnet et navn, og
husk & ha med noe om sted, bane eller klubb i navnet.

| stevnebeskrivelsen er det naturlig @8 ha med noe om premiering, hva start-tid betyr (start
prgveskudd eller konkurranse), om det er fortlgpende starter og at starttid er seneste start osv., og
eventuelt annet praktisk om gjennomfgringen (om det kan skytes utvidede/ kombinerte gvelser, om
det kan skytes samme gvelse to ganger og hvordan det teller mv.) og hvor man finner resultatene
etter stevnet. Man kan gjerne ogsa opplyse om hvor man kan fglge med pa stevnet pa nettet om man
@nsker.

| SkytterAdmin tar vi ogsa stilling til hvilke klasse- og gvelseskombinasjoner vi skal tilby, og hvordan
skytingen skal forega ved oppsett av lag og skytetider.

Vi bestemmer ogsa hvordan pameldingen skal forega, priser og setter pameldingsfristen slik at vi har
god tid til a klargjgre stevnet i ML-applikasjonene. Nar stevnet er approbert far vi ogsa et
stevnenummer til bruk i MLRes.

Se Del Il for ytterligere anbefalinger om opprettelse av stevner i SkytterAdmin.
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MLRes

Opprettelse av stevne

Vi oppretter nytt stevne ved a velge Fil->Stevne fra menyen og far opp dette bildet ved 3 klikke pa

knappen «Nytt stevne»

Nytt stevne - Hoveddata

Gi stevnet et kort meningsfylt
navn, og ta med et tidselement

Stevnenavn INytt stevnenavn|
Stevnedato [1 6.09.2024
Organisasjon I NSF EI
Antall hold =
Nasjonale klasser v
Internasjonale klasser I
Skyttere representerer nasjon -
Skyttere representerer klubb o

Avbryt |

om samme type stevne gjentas
arlig, manedlig eller ukentlig. Ved
opprettelse av nye stevner kan
man ogsa kopiere stevneoppsett,
og da er dette nyttig informasjon.
Benyttes PC’en bade pa 10m luft
og 50m, kan dette ogsa med
fordel angis i stevnenavnet.

Organisasjonen her er den med
kretser, klubber og skyttere, for
husk; Na er vii MLRes.

Vi har bare ett hold (bane/
standplass) i dette eksempelet.

Oppsett av skytegvelse(r)

| det neste bilder setter vi opp skytegvelsen
Nytt stevne - Hold (1/1)

Skyteovelse [15/50m 3520 ~]
I Finale til shutt [ o3
r 0=
- =
-

r r

Elektronikksystem
" Ikke elektronikk

Verdisystem for alle serier

: ISSF Desimal
" %X-LINK
" Siusdata Endre verdisystem
" KME

" Megalink 2001-2016

Avbryt |

LS

Tibake

W,

For Skytegvelse har vi i utgangspunktet
valgt den som passer best, og navnet eri
realiteten bare et utgangspunkt som vi
kan endre senere.

| eksemplene foran er dette, som dere
husker, nest gverste gren i treet. Nar vi
skyter flere ulike gvelser ga vi gvelsen
navnet «50m rifle». Det endrer vi nar
stevnet er opprettet.

De gvrige opplysningene behgver neppe
a forklares.
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Endring av gvelse-navn, registrering av stevnenummer, velge desimal skytekort mv.

Etter 3 ha opprettet stevnet kommer vi inn pa fliken Innstillinger. Her viser bildet innstillinger nar
man star pa nest gverste niva i treet (@velses-nivaet). Der ser at vi kan endre det meste av det vi
valgte tidligere. Vi velger som nevnt a endre navnet pa gvelsen og vi velger normalt ogsa Desimal-
skytekort som et utgangspunkt.

N3a kan vi ogsa legge inn Stevne nr. fra SkytterAdmin

213 MLRes - Mitt nye stevne - 3x20

Fil Rediger Hjelp Atos
PRAvVv a2

[k, Pamelding | 2. Resultat | 3. Rappor(_ 4. Innstilinger | %, Premiering | 6. Administrasion | Z. Elektronikk | 8. WEB |

- Mitt nye stevne Stevnenavn Stevnedato Organisasjon
B 3x20 [Mitt nye stevne [16.09.2024 [NSF )
=) Mandag 16/3

~Em 10800 (10) Nyavelse | [ 2P0
Sponsor 1 I
Ny lagskyting | Sponsor 2 [

~ . som e A s

Fra skive Rangeringsreg

Bvelse
Iiﬂﬂ Ny dag | n = [ISSF Innertier

Stevne nr. IU Fiem ovelse | Til skive

ITE Fiks programi(]

™ Ekskluder ovelse fra stevnet ™ Bruk start mI I” Desimal skytekort I~ Fin

Klasser

I Klasse Beskrivelse Inns...

Opprette skytedager, tider og lag

213 MLRes - Mitt nye stevne - 50m rifle Pa «Dag>>-niV5et i treet kan

Fil Rediger Hjelp Atos man bade legge til ny dag og
PIRAV IES&Y L 2R nytt lag.
|4k Pémelding | 2. Resultat | 3. Rapport 4. Innstilinger |§, Premiering | 6. Administrasion | Z. Elektr
[=- Mitt nye stevne Bvelse
& 50m rifle |50m rifle Ny dag |
= Mandag 16/9 .
= 10800 (10) Stevne nr. Il] M’

™ Ekskluder ovelse fra stevnet | Bruk statnr v

26 27 28 29
2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15
ae 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 28
V1 2 3 4 5 6
Nyt lag Fiemn dag
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Oppsett av lag

= Mandag 16/9
=3 110:00 (10)
=3 21200 (10)

Stevne nr.

™ Ekskluder ovelse fra stevnet

0 Fiem ovelse | F
10

™ Bruk staitnr [V Des

Skytetid Tid pr. lag
[1000 - [o200 - Resetlag |
Fiem lag | Sett inn pausel
Lagnavn I

Ved angivelse av Tid pr. lag for
forste lag vil man fa
automatisk skytetid ved
opprettelse av etterfglgende
lag. Pase at dette stemmer
med SkytterAdmin.

Importering av pameldinger fra SkytterAdmin

213 MLRes - Mitt nye stevne - 50m rifle

Til slutt importerer vi pameldingene.

Fil Rediger Hjelp
Sprak

Stevne

Importer skyttere
Importer ISSF
Import fra DFS
Import fra NSF

I £ ST

Atos

nger l§. F’temieling] 6. Adminis!rasion] 7

navn
e stevne

ovelse |

> or 1 )
> Importer pamelding

Sponsor

Stevnedatc
16.09.202¢

Planlegge og tilpasse skivefordeling mv.

Pameldingene legger seg normalt i riktige lag, men det kan hende du gnsker a gjgre endringer. Da er
det et godt tips a bruke opplysningene fra pameldingen i SkytterAdmin

Bruk av deltakerliste ekportert fra SkytterAdmin til Excel

tre Sportsskyttere

50m Rifle 2024

Dvelser

50m rifle 2x30 skudd - V65 *2

Betalingsstatus

Betalt

Du kan eksportere et Excel-
ark med pameldingene fra
dette menyvalget i
SkytterAdmin (Flere
muligheter).

Flere mulighete

- >
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Bruk av deltakerlisten

Nedenfor er et utsnitt fra en eksportert deltakerliste i Excel. Man kan skjule de kolonnene man ikke
gnsker og ved a merke alle kolonner og velge fra menyen Data->Filtrer far man kolonneoverskrifter
man kan bruke bade til a filtrere og sortere.

Fgr man endrer noe i MLRes kan det veere lurt a legge planen for stevnet her. Man kan sortere pa
navn for a sjekke at en alle skyttere har samme skive i alle lag, og man kan eksempelvis sortere pa
klasse om man gnsker at deltakere i samme klasse skal ha fortlgpende skiver og man kan velge
bestemte skiver for links-skyttere etc.

Nar man har lagt inn skivenummer her er planen er klar, og man kan man klippe og lime
pameldingene til riktig lag og skive i MLRes. Ta alltid med en kopi av planen pa stevnedagen. Et tips
er a bade ha en liste sortert pa navn og en sortert pa lag og skivenummer. Det er nyttig a ha ved
endring av skytter eller gvelse i MLRes og MLLeder.

Rubic | v [Fornavn | v |Etternavn | v [Klubb v |Dvelse ~ |Klas v |Startlag | v |Skive
912329|Hans KristianJensrud Oslo @stre Sportsskyttere 50m rifle 60 skudd liggende [V65  |Startlag #1
912329|Hans KristianJensrud Oslo @stre Sportsskyttere 50m rifle 3x20 skudd V65 |Startlag #3

Behandling og oppdatering av kategorier i MLRes

Her er et eksempel pa en importert pamelding, og vi ser at kategori mangler. Da er det greit a ha
deltakerlisten, for hvem var det som gnsket a skyte hvilken gvelse i hvilket lag?

213 MLRes - Mitt kopierte stevne - 50m rifle

Fil Rediger Hjelp Atos
PIRAV &L b B

2 Resultatl ! Rapporll 4 Innslillingerl &5 Pfemieringl 6. Administrasionl i Eleklronikkl 8. WEB I

[=- Mitt kopierte stevne Skive | S.Nr| NSF IDl Navn I Etternavn I Forening I Klasse I Kateg. |
=) 50m rifle 1 1 912329 Hans Kiristian Jensrud Oslo @stre Sportsskyttere  VES
[=- Lerdag 14/9 2 5 907075 Harald Enger Neottere Skl Avd. Nsf VES
En 110:00 (14) 3 6 361411 Harald Stenvaag Vestre Baerum Salongsk... VES

Dersom skytteren for eksempel gnsker a skyte utvidet match kan kategorien inneholde flere koder
samtidig, bade L, M og N.

For de som skyter dobbelt, nar andre skyting ikke teller i konkurransen, sa unnlater man a legge inn
kategori for den skytingen. Da kommer den ikke med i resultat-eksporten til SkytterAdmin og heller
ikke i andre rapporter om man ikke har opprettet egen kategori for andre skyting og definert den med
i rapportene.
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Husk & aktivere utveksling med MLLeder i MLRes!

Fil Rediger Hjelp Atos dette skjermbildet.
PIRAvVIESR| F B

1. Pimelding | 2. Resultat | 3 Rapport | 4. Innstillinger | 5. Premiering | 6. Administrasior), Z- E|/ Om utvekslingen ikke skjer

5] I.E]mvesrals.‘l:i:’ll:banemeslerskapel 24 e S e e automatisk, kan du teste denne ved a
©- Lardag 14/9 [V iKtiver utveksing i dette stevnet velge a utveksle na.
D 110:00 (13) Tid mellom hver innlesing
D 21200 (10) 5 3: sekunder
= 31400 (20)

[™ Utveksle kortere visningsnavn ved behov

Neste gang oppretter du stevnet ved d kopiere et tidligere!

Ved 3 kopiere stevneoppsett fra et tidligere stevne kommer alt med og du slipper en del arbeid, men

det er viktig & se over at alt er korrekt for det nye stevnet. Det kan jo vaere at ikke alt skal vaere helt
det samme denne gangen.

Husk & klikke pa @velses-nivaet (nest gverste) i treet nar du kontrollerer. Star du pa et annet niva vises
bl.a. ikke innstillingene for gvelsen, rapporter, premiering, konverteringstabell fra SkytterAdmin mv.

Det neste er na MLLeder!
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MLLeder

Opprette ny gvelse i MLLeder

Ved opprettelse av ny gvelse i MLLeder (fra menyen Fil->Velg gvelse) kommer man inn pa
innstillingene hvor de viktigste er vist i bildet nedenfor

Tilpasse innstillingene

[ Innstillinger for gvelsen
r~ @velsesinformasjon 1T : : 1
@velsesnavn leelsesnavn g
@velsesdato [16.09.2024
Beskrivelse
[~ Afanumerisk skive ID r
@velses-ID lm I” Reserveskiver ID r
FTen ~ ~SuperFinals - v
‘ SEAnYner || Supedinale m/Advarsel| = v
r~Send resultater oo ! -
& Sede Skud
‘ € Skudd | Skud
— Automatisk utskrift [ Felles lagskifte for alle skiver L
- Instillinger... | [~ Anvisning pa tvilingmonitor ' L({d*
- " |~ Automatisk disiplinvalg -~
Kopierti alle | Kopiertineste | il
s.| ¥ | Disipiin | Skivetype | Verdisystem | Tok | Feisomhet
4 P 4N .40 _4n0 icoerecn. N 11 b0 crn.. [ o P~
Her gis stevnet et navn, vi velger skyteprogram for den organisasjonen vi har satt opp og sjekker
@velses-ID’en og de andre opplysningene i skjermbildet. Organisasjon er nd hierarkiet av
Skyteprogrammer, Disipliner og Serier, for husk at vi na er i MLLeder! (lkke i MLRes, hvor
betydningen av Organisasjon er en annen).
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Sette opp lag til farste skyting og kontrollere riktig disiplinvalg

Forste gang kommer skjermbildet for & hente inn nye skyttere opp automatisk. Om det ikke gjgr det
kan du klikke pa knappen «Ny skytter» (Se Del Il). Fgrste gang kan vi ogsa velge nye skyttere pa alle
skiver. Dersom enkelte skiver ikke skal benyttes f@r i et senere lag kan vi registrere nummeret for
dette «senere laget» pa disse skivene med en gang. Da er alt klart nar skytterne kommer.

r

[8] MLLeder - L50Banen: Gvelse_1 Nye skyttere/ gvelser
Fil Kommando Resultater Innstillinger Hjelp Iegges inn Ved é ang] Iag—
> gz | &M 272X nummer.
Skyttere | Skyteprogram | Skudd | Sum | Skiveheis | Serie |
Skive | Lag | Serie | Antall | Skytter | Kiubb | Kasse | Kat. | Disiplin Siekk at skytterens navn,
1% () e 0 10+10+10 -
x klasse og kategori er
2% [(1) glea- 0 Hans Kristian Jensr... Oslo @stre Sp... V65 ..
kit hentet riktig inn fra
3x (1) 10+10+10
O Bytt skytter(e) ? X MLRes.
4x (1) 10+10+10 S
5X (1) 10+10+10 . e
Avbryt Sjekk at disiplinen
6% (1) .. V65 L 10410410

stemmer med
kategorien. Disiplinen
endres i menyen for
Innstillinger i MLLeder.

Man kan velge om man ha som utgangspunkt a bytte lag for alle skiver
eller individuelt for hver skive i MLLeder->Innstillinger.
«Felles lagskifte for alle skiver». Se Del Il for hvordan dette gjgres.

Utskrift av skytekort!

Det er lett & glemme utskrift av skytekort, men ikke desto mindre viktig & ha det satt opp og testet pa
forhand.

&% Innstillinger for gvelsen Automal‘ISk utSkrIft

Ovelsesinformasjon B Automatisk utskrift innstillinger 8 | kan Velges [

| innstillingene for

. inns

Quelsesdato  [01.06.2024 Antlkopker 2 4 &
| 3 - | gvelsen. Man kan her

Beskrivelse v 0 ° .

" | ogsa sette opp skriver

| e Shvefa Sive . | og velge antall kopier.
i Ovelses-ID H1 HP Officejet Pro 8600 (nettverk) 1 10

: Det kan veere greit 3
o | hato kopier. En til
b

Send resultater =

skytteren og en fil
arranggren.

Automatisk utskrift

L | Skytekortet er fasiten

1V 10+10+10 f og nyttig for

3 g 10010410 etterkontroll om noe
s gir g

6 g il Bruk hoyrekikk for & legge ti / fiere elementer.

Sl lgao B

Etter dette er alt klart for skyting!
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MLLiveArena

Ved ankomst pa banen er det fgrste skytterne spgr om hvilken skive de har fatt. Det slar aldri feil. Det
neste er nar de kan begynne og til slutt hvordan de kan betale og hvor mye. Det siste kan man slippe
ved a legge opp til betaling i SkytterAdmin.

Skytternes navn vil vises pa monitorene, men det er ogsa greit & ha visning satt opp pa skjerm slik at
de kan sjekke dette selv. Nar skytingen begynner er det ogsd mange som vil fglge med pa nettet. Da
er det greit a ha slatt pd MLLiveArena.

Nar forarbeidet er gjort og alt er satt opp riktig, som omtalt tidligere, er det i grunnen bare & sjekke
nettet og sla pa applikasjonen.
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2. Stevnestyring

Oppgavene med stevnestyring er i all hovedsak overvaking av at alt fungerer som det skal, og fa pa
plass nye lag og skyttere etter hvert som stevnet skrider frem. Det kan ogsa skje ting som ikke er
planlagt. Det kan skje feil som krever endring av skytekortet, for eksempel skudd i feil skive og det kan
komme skyttere som ikke har meldt seg pa osv.

Prosedyre for endring av lag med ny skytter pa skive eller ny gvelse pa samme
skive

Det fgrste fgrst; Nye lag, nye skyttere og nye gvelser. Hvordan man gjgr dette er omtalt behgrig
tidligere Del ll, men rekkefglgen er viktig og den gjentar vi gjerne her:

Sjekk overfgring av skuddverdier fra MLLeder til MLRes

1. Sjekk at skuddverdiene er overfgrt fra MLLeder til MLRes fra forrige lag og skive. Se eksempel
i bildet nedenfor. Her er skytter pa skive 2 lag 1 valgt. Vi ser at det er kategori L (liggende) og
at alle skuddene er overfgrt fra MLLeder

213 MLRes - Levenskioldbanemesterskapet 24 - 50m rifle

Fil Rediger Hjelp Atos
PIBAVIESE| LB
1. Pémelding 2. Resultat Ig, Rappovll 4 Innslilinger| 5. Premieri | 6. Administrasj | ZE i l 8. WEB l
- Levenskioldbanemesterskapet 24 Skivel S.Nr| NSFID] Navn | Ettemavn | Forening | Klasse | Kateg. Bet. | Start| Merk
= 50m rifle 1 0
= Lerdag 14/9 1 1 Hans Kristian 1 lo @stre Sport: tere V!
= 11000 (13) 3 0
== 21200 (10) Navn Forening Klasse Totalsum
3 31400 (20) lﬁ;ls Kiistian Jensrud |Dslo Bstre Sportsskyttere V65 580
Serie [ 1] 2] 3] 4] s[ e 7[ 8] 9] 10] Sum| Tot| DesSum|  DesTot]
Kne 1 I P P ) P I P ) 0 0 00 00
Kne 2 ] [ [P | [y [ [ [ P 0 0 00 00
Kne 3 R N PN N D BN N N S 0 0 00 00
Liga 1 101 102 94 102 99 97 101 100 98 106x 96 96 100.0 100,0
Liga 2 96 103 108x 103x 106x 102 101 106x 101 95 38 194 1022 2022
Liga 3 103x 99 105« 104x 94 96 97 101 108 97 95 289 100.4 3028
Liga 4 107 101 102 103x 106x 86 97 106x 10.7x 10.8x 97 386 1023 4043
Liga 5 100 93 101 108« 103 104x 106x 105%x 99 105x 98 484 1024 507.3
Liga 6 101 101 83 103x 103x 91 87 107« 100 105x 96 580 931 6064
Sta1 R (R ) (e e () (e [ (R 0 580 0.0 6064
Sta2 I N e 0 580 0.0 606.4

Velg ny skytter ved @ endre lag i MLLeder

2. Velg «Ny skytter» i MLLeder (Hovedbildet/Skyttere) ved a endre lag nummer. Endret lag vises
i rgdt og oppdaterer Skytter ved lagring.

[N Bytt skytter(e)

™ Nye skyttere pa alle skivene

Skive l Lag I Startnr. I Skytter I Klubb I Klasse I Kat.

N wN —
B b it TR it
DOOIO
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Kontroller skytterdata
3. Sjekk at skytterens navn, klasse og kategori kommer opp

O© MLLeder - L50Banen: @velse_1

Fil Kommando Resultater Innstillinger Hijelp
v Bées efn ?X
Skyttere | Skyteprogram | Skudd | Sum | Skiveheis | Serie |

Skive | Lag | Serie | Antall | Skytter | Kiubb | Kasse | Kat. | Disiplin
1 (1) ----- 0 10+10+10
2X (2 ~----- 0 Hans Kiistian Jensr... Oslo @stre Sp... V65 MN  10+10+10

Endre disiplin i MLLeder
4. Endre disiplin i MLLeder

W Innstillinger for gvelsen

~ @velsesinformasjon ~ Skyteprogram ———————————————
Qvelsesnavn |0ve|se_1 Organisasjon |_NSF_RIFLE2
Qvelsesdato |o1.oe.2024 Skyteprogram |50n Mix
RFPFE Cki
Beskrivelse | i)
[~ Afanumers
Qvelses-ID |H1 | 7 I” Reserveski
~ SuperFinals ———————
[ Bnuk stastrummer ™ Supedinale a/Advaree
~ Send resultater 1
 lag
@ Sere
" Skudd
— Automatisk utskrift I Felles lagskifte for alle skiver
- Instilinger... | ‘ I~ Anvisning pa tvilingmonitor
" |~ Automatisk disiplinvalg
Kopiertialle | Kopiertineste | [ Ikke endre skive
s.| ¥ | Disipln | Skivetype | Verdisystem | T
1 v 10+10+10 ISSF 50m Rfle Hetal
2 v ECECr 5SF 50m Rile e

Be skytteren sjekke monitoren

5. Be skytteren sjekke eget navn og riktig program pa monitoren ved a klikke Ok-knappen fgr
skyting
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Tidstyring og bruk av klokke

—~Anvisning

S
™ Automatisk F12)
| Tid | * Enkeltskudd —_—
" Serievis 0:00 + 0:0(
0 0:00 C Ludet 0:0(
- won | £ Kun verdi _ =
0
0 START
(Home)
0 N
t
0 - =
0 ANVIS
0 000 | Stbende | Nyskytter
0 0:00 Endre skytek:
0

0:00

Man kan starte klokka i MLLeder
enten ved a trykke Start som vist i
hgyre del av bildet eller man kan
starte klokka individuelt i Tid-
kolonnen pa skytterens rad i
visningen.

Ved individuell start ma man
velge fliken Skytter og velge feltet
i kolonnen Tid, og deretter
hgyreklikke for & fa opp menyen
som vist pa bildet.

Oppsett av tid gjores i
skyteprogrammet i MLLeder. Som
oftest er det forhandsdefinert i
malen i antall sekunder skytetid.
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Skudd i feil skive og andre rettelser av skuddverdier

Dersom det skytes skudd i feil skive kan man rette skuddverdier ved & klikke pa knappen «Endre
skytekort». Velg riktig Lag og Skive, og den serien du skal endre.

Husk at det alltid er to skudd som bgr rettes ved skyting i feil skive. Det ene er a slette skuddet i feil
skive. Det andre er a sette inn et skudd med verdien 0 i den skiva hvor skuddet mangler. Det siste er
ikke alltid ngdvendig, men rettelsen vil gi riktige serieverdier for etterfglgende serier. Om det ikke
gjdres vil det siste skuddet mangle, serien vil ikke avsluttes (i pavente av skuddet) og skytekort vil ikke
skrives ut automatisk.

O
[ Endre skytekort
|1 ::i IBare nekkelinformasjon L' |
Skive 1T = | Skuddfrasede | Tellende [ Verdi| Status I
il S [ 1: Preve Kne Slettet I s Stop(gilgfldﬁ
. I—ﬁ [— 1: Kne 1: Liggende 80 o _—
e L 3 [7 1: Liggende 1: Kne 92 0:00 +0:00
Total I 3| 24 |[ 1: Staende 1: Staende 73 o O-OC

Prove Kne

Prove Liggende

Liggende
Prove Staende START
Staende (Home)
Ubehandlet =
Slettet Skyt
ANVIS
r~ Velg tellende skudd
Ny skytter

Ferste | Siste | e oy
Beste | Darligste I >
|| e “——

Setin | T |‘| =l )

\

Hvis man ikke har gjort dette tidligere anbefales det a legge inn noen skudd og slette fgr stevnet for a
gjdre seg kjent med hvordan det fungerer. Det er litt komplisert, og man vil ngdig gjgre feil under
konkurransen.

Registrering av enkelte skuddverdier pa fiktive skyttere (og etterfglgende sletting) kan ogsa veere greit
om man gnsker a sjekke og observere hvordan de ulike tingene fungerer og henger sammen. Det kan
vaere en del av laeringen 3 «leke seg» litt med programmene. Lag et eget stevne i MLRes og MLLeder
for a forsikre deg om at alt er forstatt riktig.
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Etteranmeldinger

Det er a hdpe at de som ofte bare mgter opp for a etteranmelde seg leser dette. Det er faktisk en del
jobb med 3 registrere nye skyttere, for det bgr gjgres manuelt og ngyaktig, og pa stevnedagen er det
mange andre oppgaver.

Ved etter-anmelding bgr man starte med & registrere deltakelsen i SkytterAdmin. Det vil gi en kontroll
av at man har riktig navn, skytterld, klasse, skyteklubb (noen er sidemedlemmer og kan velge blant
flere) og man ma ta stilling til hvilken gvelse som skal skytes fgrst. Dersom skytteren melder seg pa via
epost blir det ofte mye frem og tilbake fgr alt er klart. Om det skjer pa banen bruker man mye
ungdvendig tid. Hvis man ikke finner riktig navn i SkytterAdmin, sa vil man fa problemer ved eventuell
manuell registrering av resulter senere. Det er en fordel om skytteren venter til dette er gjort, for det
kan fort oppsta spgrsmal.

Det anbefales ikke a importere skyttere pa nytt fra SkytterAdmin for a fa med noen ekstra skyttere.
Man risikerer a skrive over hele oppsettet som man har brukt ganske mye tid pa a fa pa plass. Legg
heller inn manuelt i MLRes, men vaer ngyaktig!

Skytterne ma altsa registreres manuelt i MLRes med korrekt Skytterld, navn, klubb, klasse og kategori
for alle aktuelle starter.
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3. Premiering, resultatservice og rapportering

Premiering og resultatservice fglger av oppsettet av stevnet, men rapportering av individuelle
resultater til SkytterAdmin kan gjerne gjentas.

En vellykket rapportering forutsetter at konverteringstabellen fra MLRes til SkyterAdmin er korrekt, og
nar registrering av skyttere i MLRes er riktig og resultatene er overfgrt korrekt fra MLLeder til MLRes,
gjenstar i grunnen bare eksporten. Den gjgres enkelt ved a velge fliken «Rapport» og NSF
Resultateksport og klikker «Til fil»

313 MLRes - Lovenskioldbanemesterskapet 24 - 50m rifle

Fil Rediger Hjelp Atos
PRAV EaL LB

1. Pémelding | 2 Resutat 3 Rappott | 4. Innstilinger | 5. Premiering | 6. Administrasion | 7. Elektronikk | 8. WEE |

[ Levenskioldbanemesterskapet 24 :
= 50m rifle DETes i :l |
[=- Lerdag 14/9
mm 110:00 (13)
3 212:00 (10
ED 314:00 (20

Til fil | Kontroller datal

Statistikk
Deltagere
Stevneoppgjer
Bankgiro (44)
Adresse etiketter
Presseliste (NST)
Opprop

Lagvis

Skytekort
Grafiske skytekort
Resultater klassevis

Resultater sammensatt
Resultatlister auto

-~
P
-
-~
-~
P
o
-
P
-
-~
-~
-
" Andre lister
c "
ol

Etter eksporten sjekker man resultatet i SkytterAdmin. | overskriften vise antall deltakere, resultater
og klasse/gvelseskombinasjoner. En kontroll av disse tallene mot pameldinger og resultater er en god
start. Deretter vil en gjennomgang ganske raskt avdekke apenbare feil, og er vi i tvil kan vi sjekke mot
skytekortene hvor vi naturligvis beholdt en kopi selv, ikke sant? Det kan eksporteres flere ganger.

Terminliste/Levenskioldbanemesterskap 50m Rifle 2024

L & L
DETALJER DELTAGERE RESULTATER
Antall deltagere: Antall resultater: Klasse/ovelse kombinasjoner:

15 26 14
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Oppsummering og avslutning

Dokumentet er skrevet i hap om at arranggrer og andre ved a lese innledningen og Del | har fatt
bedre innblikk i bruk av dokumentet og de applikasjonene som er i bruk ved gjennomfgring av
riflearrangementer i Norges Sportsskytterforbund.

Det er ogsa skrevet i hap om at arranggrene vil fgle seg tryggere pa bruk av ML-applikasjonen og at
innblikk og kunnskap i det som er omtalt i Del II-1V vil senke terskelen for & arrangere. Det kan faktisk
vaere ganske moro og lite stressende nar man vet at man har god kontroll pa hvordan det hele henger
sammen og fungerer.

Til slutt er det et hap om at de som ikke har arrangert tidligere, eller gjgr dette sjelden, finner
inspirasjon i at det i Del V faktisk er en liten kronologisk oppskrift pa hva hvordan du kan gjgre dette
ferste gang, eller alternativt bruke denne delen som oppfriskning fgr neste gang du skal arrangere.

Trygghet og forutsigbarhet nar man arrangerer er viktig. Trygghet bygger pa kunnskap og
mestringsfglelse. Det gjgr det enklere for ildsjeler 3 sette i gang, og ved & unnga kaos,
mellomforngyde skyttere og behov for improvisasjon er det ogsa enklere & fa flere med seg. A
arrangere stevner bgr veaere et team-arbeid om det skal fungere over tid.

Medhjelpere trenger ogsa kunnskap og mestringsfglelse, og kunnskapsoverfgring er derfor viktig.
Oppsummert er det kanskje dette det viktigste dette dokumentet kan bidra til. Be alle som skal bidra
ta en titt pa dette dokumentet. Om ikke annet, sa gir det noe mer forstaelse for det tekniske og utvide
dette perspektivet pa hva det vil si a arrangere.

Alle gnskes en god opplevelse ved bruk av dokumentet, haper det oppleves som interessant, at man
far noen «a ha»-opplevelser og motivasjon til & arrangere med mestringsfglelse.

Lykke til med kommende arrangementer!
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